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Installation et configuration 



Ce chapitre explique comment installer et configurer le projecteur numerique HP. 

Si vous souhaitez effectuer une presentation de courte duree, reportez-vous au 
Chapitre 3, "Presentations". 

Ce chapitre contient les sections suivantes : 

■ "Fonctions communes", page 9. 

■ "Selection d'un emplacement", page 17. 

■ "Mise sous tension et hors tension", page 23. 

■ "Connexions et branchements", page 27. 

■ "Configuration du projecteur", page 34. 

■ "Securite du projecteur", page 36. 
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Installation et configuration 



Contenu de I'emballage 

Avant de configurer le projecteur, verifiez que I'emballage dans lequel il a ete livre 
comprend les elements ci-dessous. Si un ou plusieurs des elements suivants ne se 
trouvent pas dans le carton d'emballage, contactez HP. 




Contenu du carton d'emballage 



Symbole 


Element 


Fonction 


O 


Projecteur 


Projette des images. 


© 


Protege-cables 


Recouvre les connecteurs des cables. 


© 


CD de documentation 


Contient la documentation du projecteur. 


© 


Guides de garantie et 
d'assistance 


Fournit des informations relatives a la 
garantie et a 1 'assistance. 


© 


Guide de configuration 
rapide 


Contient les informations de configuration. 


© 


Telecommande 


Permet de controler le projecteur a distance. 


© 


Deux piles AAA 


Piles pour la telecommande. 


© 


Cable VGA vers VGA 


Permet de relier le projecteur a I'ordinateur. 


© 


Cordon d 'alimentation 


Permet de brancher le projecteur sur la 
source d'alimentation. 
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Fonctions communes 

Cette section decrit les caracteristiques et fonctions communes du projecteur. 
Elle comprend les rubriques suivantes : 

■ "Presentation du projecteur", page 10. 

■ "Boutons et voyants du projecteur", page 11. 

■ "Panneau arriere", page 12. 

■ "Telecommande", page 14. 

■ "Accessoires", page 16. 
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Presentation du projecteur 




Presentation du projecteur 



Symbole 


Element 


Fonction 


O 


Recepteur a infrarouge 


Recoit les signaux envoyes par la 
telecommande. 


© 


Loquet du capot 


Permet de retirer le capot pour remplacer le 
module lampe et le module de connectivity. 


© 


Panneau de configuration 


Comprend des boutons et des voyants. 




Anneau du zoom 


Permet d'agrandir I'image de 1 00 a 1 20 %. 


© 


Anneau de mise au point 


Permet d'effectuer la mise au point pour des 
distances comprises entre 1,5 et 14 m. 


© 


Cache de I'objectif 


Protege I'objectif. 


© 


Reglage de la hauteur 


Permet de regler la hauteur de I'image. 
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Boutons et voyants du projecteur 




Presentation des boutons et des voyants du projecteur 



Symbole 


Element 


Fonction 


O 


Bouton presentation 
commerciale 


Optimise I'image pour une entree de donnees. 


© 


Bouton forte luminosite 


Permet d'obtenir une luminosite maximale (image 
en niveaux de gris). 


© 


Bouton marche/arret 


Permet d'allumer et d'eteindre le projecteur. 
Clignote pendant les phases de prechauffage et 
de refroidissement. 


© 


Bouton video cinema 


Optimise I'image pour une entree video. 


© 


Voyant d'avertissement 
lampe 


S'allume en cas de defaillance de la lampe. 


© 


Voyant de temperature 
excessive 


S'allume lorsque la temperature interne est trap 
elevee. 


© 


Bouton auto sync 
(synchronisation auto) 


Synchronise le projecteur avec le signal d 'entree. 


© 


Bouton enter (entree), 
bouton back (retour) et 
fleches directionnelles 


Permettent de modifier les parametres du 
projecteur a I'aide du menu de reglage a I'ecran. 


© 


Bouton source 


Permet de passer a la source d 'entree suivante. 
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Pcmneau a mere 




Presentation du panneau arriere 



Symbole 


Element 


Fonction 


O 


Connecteurs VGA 1 et 
VGA 2 


Permettent de connecter un ordinateur de 
bureau, un ordinateur portable ou un PC de 
poche. 


© 


Port RS232 


Permet de connecter un dispositif de 
commande. Egalement utilise pour les mises a 
niveau du micrologiciel. 


© 


Sortie VGA et sortie 
audio 


Permet de relier un moniteur ou un deuxieme 
projecteur. Permet de connecter des 
haut-parleurs ou des equipements audio. 




Recepteur IR 


Recoit les signaux infrarouges envoyes par la 
telecommande. 


© 


Port reseau (LAN) 


Permet de relier le projecteur a un reseau. 



© Entree video composite Permet de connecter des appareils tels que 

des magnetoscopes. 
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Presentation du panneau arriere (suite) 



Symbole 


Element 


Fonction 




Entree S -video 


Permet de connecter des appareils tels que 
des magnetoscopes ou des camescopes. 




Entree video 
composantes 


Permet de connecter des lecteurs de DVD ou 
des appareils HDTV haut de gamme dotes 
d'une sortie YPbPr. 


© 


Haut-parleurs 


Son stereo. 


© 


Emplacement pour 
dispositif antivol 


Permet de securiser le projecteur a 1 'aide d'un 
cable antivol. 


© 


Sortie de 1 'alimentation 
de commande 


Permet de controler un ecran motorise ou un 
dispositif similaire. 




Entree video analogique 


Permet de connecter divers equipements dotes 
de sorties RGB, RGBS, RGBHV et YPbPr. 




Entree Ml 


Permet de connecter divers equipements dotes 
de sorties video analogiques et numeriques. 
Prend egalement en charge les signaux de 
sortie d'appareils USB. 


© 


Prise d'alimentation 


Permet de relier le cordon d'alimentation au 
projecteur. 




Interrupteur principal 


Coupe I'alimentation. Basculez cet interrupteur 
sur 0 uniquement lorsque vous debranchez le 
cordon d'alimentation. 




Entree telecommande 


Permet d'etablir une connexion filaire pour la 
telecommande, par exemple pour la 
projection arriere. 




Sortie USB 


Permet d'envoyer les signaux souris et clavier 
emis par la telecommande vers I'ordinateur. 




Certains modeles contiennent un module de connectivite avancee LI 581 A dote de 
ports supplementaires. Pour plus d'informations sur ce module, reportez-vous au 
manuel LI 581 A. 
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Telecommcmde 




Presentation de la telecom ma nde avec le cache ferine 



Symbole 


Element 


Fonction 


O 


Defilement vers le haut et 
vers le bas 


Permet de faire defiler vers le haut et vers le 
bas les pages d'un ordinateur connecte. 


© 


Fonctions souris die gauche 
et die droit 


Permettent d'effectuer un die gauche et un 
die droit sur un ordinateur connecte. 


© 


Hide (Masquer) 


Permet de masquer I 1 image projetee. 




Source 


Permet de passer a la source d 'entree 
suivante. 


© 


Bouton marche/arret 


Permet d'allumer et d'eteindre le projecteur. 


© 


Commande du pointeur 
laser 


Active le pointeur laser. 


© 


Bouton souris 


Permet de bouger le pointeur de la souris sur 
un ordinateur connecte. 
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Insfallation et configuration 



A. AVERTISSEMENT : pour reduire le risque de blessure oculaire, ne regardez 
' ' jamais directement le rayon laser de la telecommande et ne le pointez jamais vers 
les yeux d'une autre personne. 




Presentation de la telecommande avec le cache ouvert 



Symbole 


Element 


Fonction 


O 


Bouton video cinema 


Optimise I 1 image pour une entree video. 


© 


Boutons de menu 


Permettent de modifier les parametres du 
projecteur a 1 'aide du menu de reglage a 
I'ecran. 


© 


Auto sync (synchronisation 
automatique) 


Synchronise le projecteur avec le signal 
d'entree. 


o 


Bouton presentation 
commerciale 


Optimise I 1 image pour une entree de 
donnees. 
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Accessoires 

La liste suivante presente quelques-uns des accessoires disponibles pour le 
projecteur HP : 

■ Module de connectivite avancee (ajouter une carte 802. 1 lb en option pour les 
connexions sans fil a l'ordinateur, etc.) 

■ Objectifs supplementaires 

□ Courte distance 

□ Longue distance 

■ Sacoche de transport 

■ Support pour fixation au plafond 

■ Ecran de projection 

■ Cables d'alimentation 

■ Module lampe de rechange 

■ Cable video 
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Selection d'un emplacement 



Cette section explique comment choisir et preparer ['emplacement (['installation du 
projecteur : 

■ "Installation sur une table", page 18. 

■ "Fixation au plafond", page 18. 

■ "Installation du protege-cables", page 22. 

■ "Installation pour projection arriere", page 2 1 . 




E 



Installation du projecteur en fonction de la faille sou ha i tee de I'image projetee 



Distance de 
I'ecran 


Diagonale de I'image projetee 


Largeur de I'image projetee 


1,5 m 


0,8-0,9 m 


0,6-0,8 m 


2 m 


1,1-1,3 m 


0,8-1,0 m 


4 m 


2,1-2,5 m 


1,7-2,0 m 


6 m 


3,2-3,8 m 


2,5-3,0 m 


8 m 


4,2-5,1 m 


3,4-4,0 m 


10 m 


5,3-6,3 m 


4,2-5,1 m 


12 m 


6,3-7,6 m 


5,0-6,1 m 


14 m 


7,4-8,8 m 


5,9-7,1 m 
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Si vous ne souhaitez pas utiliser le tableau de distances, vous pouvez utiliser les 
equations suivantes pour determiner 1' emplacement du projecteur par rapport a 
l'ecran. 

Calcul de la taille de I'image projetee 

distance par rapport a l'ecran = A x largeur de l'ecran 
distance minimale et maximale de l'ecran = B 
largeur de l'ecran = 0,8 x diagonale de l'ecran (pour un ecran 4/3) 
objectif du projecteur au meme niveau que la partie inferieure ou superieure de l'ecran 

A= 1,98 d 2,38 
B= 1,5 a 14 m 



Si votre installation ne correspond pas a ces plages, un objectif supplementaire peut 
etre requis. Reportez-vous a la section "Installation d'un objectif supplementaire", 
page 57. 

Installation sur une table 

1. Placez le projecteur sur une plate-forme stable situee a une distance comprise 
entre 1,5 et 14 m, en face de l'ecran. 

2. Branchez tous les cables necessaires sur le projecteur. 

3. Si necessaire, reglez le projecteur pour qu'il corresponde a l'installation effectuee. 
Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez configuration > Position du 
projecteur. Selectionnez ensuite Table position avant dans la liste deroulante. 



Fixation au plafond 

Voire kit de fixation au plafond peut etre legerement different de celui illustre dans les 
images suivantes. Toutefois, les etapes d'installation sont quasiment identiques. 



HP recommande de faire appel a un menuisier ou a un electricien qualifie pour 
installer le support de montage au plafond. 
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Installation et configuration 



1 . Alignez 1'extremite du mat de montage au plafond O sur l'orifice central du 

support de montage inferieur ©, et fixez-les ensemble a l'aide d'une rondelle © et 
de la vis 0. 



II © 




2. Alignez les trois orifices situes sur le projecteur avec le support de montage 
inferieur et fixez-les a l'aide de trois vis. 
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Installation et configuration 



3. Fixez le support de fixation au plafond a l'aide de quatre vis capables de soutenir 
une charge de 9 kg. Le support de montage doit etre installe a une distance 
comprise entre 1,5 et 14 m de l'ecran et aligne sur celui-ci. 



4. Utilisez le menu de reglage a l'ecran pour regler les parametres du projecteur. 
Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez configuration > Position du 
projecteur. Selectionnez ensuite Plafond position avant dans la liste deroulante. 

5. (Facultatif) Installez le protege-cables pour cacher les cables. Reportez-vous a la 
section "Installation du protege-cables", page 22. Si vous securisez le projecteur 
avec un cable antivol Kensington, celui-ci fixe egalement le protege-cables. 
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Si vous n'utilisez pas un support de montage au plafond HP, fixez le projecteur en 
tenant compte des dimensions suivantes : 

■ X = 176 mm 

■ Y = 188 mm 

■ Z = 86 mm 

■ Filetage = M6 




Installation pour projection arriere 

1. Placez le projecteur a une distance comprise entre 1,5 et 14 m derriere un ecran 
translucide concu pour la projection arriere. 

Pour plus d'instructions, reportez-vous a la section "Installation sur une table", 
page 18 ou "Fixation au plafond", page 18. 

2. Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez configuration > Position du 
projecteur. Selectionnez ensuite Table position arriere ou Plafond position 
arriere dans la liste deroulante. 

Si le projecteur n'est pas visible de 1' emplacement oil se trouve la telecommande, vous 
pouvez utiliser deux techniques pour leur permettre de communiquer. Reportez-vous a 
la section "Connexion de dispositifs de commande", page 33. 
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Installation du protege-cables 

Vous pouvez installer le protege-cables pour masquer les connecteurs et les cables. 

■ Inserez les crochets en plastique dans les fentes superieures situees sur le boitier 
du projecteur, puis inserez les ergots inferieurs dans les fentes inferieures. 
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Mise sous tension et hors tension 

Cette section contient les instructions suivantes : 

■ "Connexion de l'alimentation", page 23. 

■ "Mise sous tension du projecteur", page 24. 

■ "Mise hors tension du projecteur", page 25. 

■ "Utilisation de la telecommande", page 25. 

■ "Reinitialisation du projecteur", page 26. 



Connexion de l'alimentation 

1 . Raccordez une extremite du cordon d'alimentation a l'arriere du projecteur O et 
1' autre extremite a une prise secteur ©. 

2. Basculez l'interrupteur principal © situe a l'arriere du projecteur sur la position 1 
(active). 

Pour maintenir la connexion au reseau, l'interrupteur principal doit rester sur la 
position 1 (active). 
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Mise sous tension du projecteur 

1 . Verifiez que le cordon d'alimentation est branche et que l'interrupteur principal est 
bascule sur 1 (active). 

2. Retirez le cache de l'objectif en appuyant sur les loquets O situes de chaque cote 
et en le tirant vers vous ©. 

3. Appuyez sur le bouton marche/arret © situe sur le dessus du projecteur ou sur le 
bouton marche/arret de la telecommande. 

Le bouton marche/arret clignote pendant le prechauffage du projecteur. Lorsque la 
lampe s'allume, le bouton marche/arret reste allume et le projecteur recherche un 
signal. 




4. Reliez la source, par exemple un ordinateur, un assistant numerique personnel ou 
un lecteur de DVD et mettez-la sous tension. Pour plus d'informations, 
reportez-vous aux sections "Connexions et branchements", page 27 et 
"Connexions et preparation", page 43 . 
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Mise hors tension du projecteur 

■ Pour eteindre le projecteur, appuyez sur le bouton marche/arret du projecteur ou 
de la telecommande. 

Le bouton marche/arret clignote jusqu'a ce que le cycle de refroidissement soit 
termine. 



■ Pour allumer ou eteindre le projecteur, appuyez sur le bouton marche/arret ©. 

■ Pour activer le pointeur laser, appuyez sur la commande bleue du pointeur laser et 
maintenez-la enfoncee ©. 

■ Pour masquer ou afficher l'image projetee, appuyez sur le bouton hide 
(masquer) ©. 

■ Pour basculer sur une autre source en entree reliee a l'appareil, appuyez sur le 
bouton source 0. 

■ Pour utiliser la telecommande comme une souris, inclinez le bouton souris © 
pour deplacer le pointeur et appuyez sur le bouton clic gauche © ou clic droit ©. 
Cette fonction requiert une connexion USB entre le projecteur et l'ordinateur. 
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AVERTISSEMENT : ne debranchez pas le cordon d'alimentation et ne basculez pas 
I'interrupteur principal sur 0 (desactive) avant la fin du cycle de refroidissement et I'extinction 
du bouton marche/arret. Le non respect de cette consigne peut endommager le projecteur. 



Utilisation de la telecommande 




Installation et configuration 



■ Pour faire defiler les pages sur un ordinateur, appuyez sur les boutons defilement 
vers le haut O et defilement vers le bas O. Cette fonction requiert une connexion 
USB entre le projecteur et l'ordinateur. 

■ Faites glisser le cache de la telecommande pour acceder a des boutons 
supplementaires. 

□ Pour optimiser l'image en fonction du type de signal d'entree, appuyez sur le 
bouton presentation commerciale D ou video cinema . 

□ Pour modifier les parametres du projecteur a l'aide du menu de reglage a 
l'ecran, appuyez sur enter (entree) et utilisez les boutons de navigation pour 
effectuer les modifications. Pour plus de details, reportez-vous a la section 
"Modification des parametres a l'aide du menu de reglage a l'ecran", page 34. 

□ Pour quitter le menu ou les reglages a l'ecran, appuyez une ou plusieurs fois 
sur le bouton back (retour). 

□ Pour effectuer une synchronisation, appuyez sur le bouton auto sync 
(synchronisation automatique). 

Pour connaitre les autres touches et fonctions de telecommande, masquees par le 
cache, reportez-vous a la section "Telecommande", page 14. 



A 9 m de distance, pointez la telecommande en direction de l'ecran ou en direction de 
l'arriere ou de l'avant du projecteur. 



A\ AVERTISSEMENT : pour reduire le risque de blessure oculaire, ne regardez 
' ' jamais directement le rayon laser de la telecommande et ne le pointez jamais vers 
les yeux d'une autre personne. 



Reinitialisation du projecteur 

Si le projecteur ne repond plus, vous pouvez reinitialiser tous les circuits en mettant le 
projecteur hors tension. 

1. Appuyez sur le bouton marche/arret du projecteur ou de la telecommande pour 
arreter le projecteur, puis attendez que la phase de refroidissement soit terminee et 
que le bouton marche/arret ne clignote plus. Si le projecteur ne s'eteint pas, passez 
a l'etape suivante. 

2. Eteignez l'interrupteur principal et attendez 60 secondes, puis rallumez-le. 

3. Appuyez sur le bouton marche/arret pour redemarrer le projecteur. 
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Connexions et bra nc heme nts 

Si vous souhaitez effectuer une presentation de courte duree, reportez-vous au 
Chapitre 3, "Presentations". 

Cette section explique comment relier differents types d'equipements au projecteur : 

■ "Connexion des sources d'entree", page 27. 

■ "Connexion de peripheriques de sortie", page 32. 

■ "Connexion de dispositifs de commande", page 33. 



Connexion des sources d'entree 



Ordinateur et connexion par cable VGA 

■ Cable VGA 

■ Cable USB A/B 

■ Cable audio stereo avec mini-jacks 
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Ordinateur et connexion par cable MI-VGA 

■ Cable M 1 -VGA/USB (disponible aupres de HP) 

■ Cable audio stereo avec mini-jacks 
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PC-VGA 




Ordinateur et connexion par cable Ml-DVI 

■ Cable M 1 -DVI/USB (disponible aupres de HP) 

■ Cable audio stereo avec mini-jacks 
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Materiel avec connexion S -video 

■ Cable S-video 

■ Cable audio stereo RCA 
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DVD ou HDTV avec cable video composantes 

■ Cable YPbPr RCA 

■ Cable audio stereo RCA 




prise pour appareils Peritel 

■ Cable adaptateur Ml -Peritel (disponible aupres de HP) 

■ Cable Peritel 

■ Cable audio stereo avec mini-jacks 
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Connexion d'cquipcmcnts RGB (RVB) 

■ Cable video RGB (RVB) BNC 

■ Cable audio stereo RCA 




Connexion d'equipements RGBS (RVBS) 

■ Cable video RGBS (RVBS) BNC 

■ Cable audio stereo RCA 
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Connexion d'equipements RGBHV (RVBHV) 

■ Cable video RGBHV (RVBHV) BNC 

■ Cable audio stereo RCA 




Connexion de peripheriques de sortie 

■ Cable VGA 

■ Cable audio stereo RCA 




Les haut-parleurs doivent etre amplifies. 
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Connexion de dispositifs de commande 

■ Port serie a 9 broches 

■ Cable stereo mini-jacks 2,5 mm-3,5 mm 

■ Cable d'alimentation CC 3,5 x 1,3 mm 
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Dans certaines installations, il est possible que le projecteur ne soit pas visible de 
l'emplacement oil se trouve la telecommande, par exemple dans le cas de la projection 
arriere. Utilisez l'une des deux solutions suivantes pour que la telecommande puisse 
neanmoins fonctionner : 

■ Utilisez une extension de telecommande. Branchez le cable sur le connecteur 
d'entree pour controle distant. Installez le recepteur dans la piece ou se trouve le 
presentateur. 

■ Raccordez la telecommande au projecteur. Fabriquez un cable comportant une 
prise jack 2,5 mm stereo a une extremite et une prise jack 3,5 mm stereo a l'autre 
extremite. Raccordez le plus petit des deux connecteurs a la telecommande et le 
connecteur le plus grand au connecteur d'entree pour controle a distance du 
projecteur. 
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Configuration du projecteur 

Modification des parametres a I'aide du menu de reglage 
d I'ecran 

Vous pouvez modifier les parametres du menu de reglage a I'ecran a I'aide des boutons 
du projecteur ou de la telecommande. 




1 . Appuyez sur le bouton enter (entree) sur le projecteur ou la telecommande pour 
ouvrir le menu de reglage a I'ecran. 

2. Appuyez sur haut ou V bas pour mettre en surbrillance le menu de votre 
choix, et appuyez sur enter (entree) pour selectionner l'option en surbrillance. 

3. Appuyez sur /\. haut ou V bas pour mettre en surbrillance le parametre 
souhaite, puis appuyez sur enter (entree) pour selectionner l'option en surbrillance. 

4. Appuyez sur K, gauche ou ^ droite ou sur ^ haut ou V bas pour selectionner 
le parametre souhaite. Pour certains parametres, l'affichage est modifie pendant 
que vous effectuez la modification. 

5. Appuyez sur enter (entree) pour retourner au menu. 

6. Pour passer a un menu different, appuyez sur le bouton back (retour), et 
selectionnez le menu souhaite. 

7. Pour fermer le menu de reglage a I'ecran, appuyez une ou plusieurs fois sur le 
bouton back (retour). 

Si aucune action n'est effectuee pendant un certain temps, le menu de reglage a I'ecran 
se ferme. Pour modifier la duree avant la fermeture du menu de reglage a I'ecran, 
ouvrez le menu de reglage a I'ecran et selectionnez configuration > Delai d'attente 
de I'ecran. 

Pour consulter la liste des differentes selections de menu disponibles, reportez-vous a 
la section "Utilisation du menu de reglage a I'ecran", page 61. 
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Configuration de la connexion reseau 

1 . Raccordez un cable reseau C AT5 au port reseau RJ-45 situe a l'arriere du 
projecteur. 

Si le projecteur est sous tension, le voyant de gauche du port reseau s'allume, 
indiquant une connexion 10 ou 100 Mbits/s. Le voyant de droite indique 1'activite 
reseau. 

Le projecteur tente d'obtenir une adresse IP d'un serveur DCHP (Dynamic Host 
Configuration Protocol), ou, si aucun serveur n'est disponible, une adresse par 
defaut est definie. L'adresse IP s'affiche en bas du menu de reglage a l'ecran. 

2. Si vous souhaitez afficher ou modifier la configuration TCP/IP du projecteur, 
allumez le projecteur, ouvrez le menu de reglage a l'ecran, selectionnez 
configuration Reseau, et effectuez les modifications souhaitees. Si votre reseau 
ne comprend pas de serveur DHCP, contactez votre administrateur reseau pour 
obtenir les parametres TCP/IP adequats. 

Pour parameter la configuration reseau avancee, reportez-vous a la section 
"Configuration des proprietes de base du projecteur", page 54. 
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Sec u rite du projecteur 




Le projecteur est dote d'un emplacement permettant de le securiser a l'aide d'un cable 
antivol (tel que le systeme antivol Kensington MicroSaver, disponible aupres de 
nombreux revendeurs informatiques). 

1 . Faites passer le cable autour d'un objet fixe, tel qu'un pied de table. Effectuez une 
boucle avec le cable de sorte a former un noeud coulant autour de l'objet fixe, et 
verifiez qu'il ne glisse pas. 

2. Inserez le verrou O dans l'orifice et tournez la cle ©. 

Si le protege-cables est installe sur le projecteur, l'antivol protege a la fois le 
protege-cables et le projecteur. 
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Ce chapitre decrit la procedure de reglage du projecteur et contient les sections 
suivantes : 

■ "Reglages courants", page 37. 

■ "Reglage de i'image", page 40. 

Reglages courants 

Cette section contient les instructions suivantes : 

■ "Orientation du projecteur", page 38. 

■ "Reglage de la mise au point et du zoom", page 39. 

■ "Reglage du son", page 39. 
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Orientation du projecteur 

■ Pour remonter l'image projetee a l'ecran, levez et maintenez le support de reglage 
de la hauteur dans sa position. Simultanement, soulevez l'avant du projecteur pour 
l'orienter selon Tangle d'affichage souhaite, puis relachez le support pour 
verrouiller le pied. 




■ Pour abaisser l'image projetee a l'ecran, levez et maintenez le support de reglage 
de la hauteur dans sa position. Simultanement, soulevez l'avant du projecteur pour 
l'orienter selon Tangle d'affichage souhaite, puis relachez le support pour 
verrouiller le pied. 

■ Pour remonter ou abaisser l'image projetee, tournez les deux pieds arriere pour les 
visser ou les devisser, selon le cas. Reglez les quatre pieds de cette maniere. 
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Reglage de la mise au point et du zoom 

1. Toumez l'anneau de mise au point O jusqu'a ce que 1' image soit nette. Le 
projecteur peut effectuer des mises au point a des distances allant de 1,5 metre a 
14 metres. 

2. Tournez l'anneau de mise au point © pour agrandir la taille de l'image de 100 a 
120 %. 




Pour plus d'informations, reportez-vous a la section "Selection d'un emplacement", 
page 17. 

Reglage du son 

1 . Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez audio. 

2. Effectuez les reglages du son. 

A partir du menu audio, vous pouvez selectionner des entrees audio, desactiver les 
haut-parleurs internes et ajuster les options silence, volume, balance, aigus et 
graves. 

Pour obtenir des informations sur l'ensemble des reglages audio disponibles, 
reportez-vous a la section "Utilisation du menu de reglage a l'ecran", page 61. 
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Reglage de I 1 image 



Cette section contient les instructions suivantes : 

■ "Reglage de l'image en fonction du type", page 40. 

■ "Reglage d'autres parametres d'image", page 40. 

■ "Reglages a partir du Web", page 41. 

Reglage de l'image en fonction du type 

Pour optimiser l'image, utilisez les boutons du mode image situes sur le projecteur ou 
la telecommande. 

■ Pour optimiser l'image pour des presentations de donnees, appuyez sur le bouton 
presentation commerciale Hail . 

■ Pour optimiser l'image pour des images video, appuyez sur le bouton video 
cinema ■•. 

■ Pour augmenter au maximum la luminosite, appuyez sur le bouton forte 

luminosite C (non disponible sur la telecommande). Dans ce mode, l'image est 
affichee en noir et blanc. 

Reglage d'autres parametres d'image 

Le menu de reglage a l'ecran comporte plusieurs parametres qui permettent 
d'optimiser le reglage de l'image. 

1. Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez Reglage de l'image. 

2. Modifiez les parametres d'image si necessaire. 

A partir du menu Reglage de l'image, vous pouvez modifier les options d'image 
elementaires et avancees telles que la luminosite, le contraste, l'intensite des 
blancs, le rapport de l'image et la correction de la distorsion d'image. 

Pour plus d'informations sur l'ensemble des parametres d'image disponible, 
reportez-vous a la section "Utilisation du menu de reglage a l'ecran", page 61. 

Pour quitter le menu ou les reglages a l'ecran, appuyez une ou plusieurs fois sur le 




bouton back (retour). 
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Reglages d partir du Web 

Si vous disposez d'un ordinateur avec acces a Internet, vous pouvez regler le 
projecteur sans ouvrir le menu de reglage a l'ecran. L'interface Web a ete testee sous 
Microsoft Windows 2000 et XP, Mac OS 9 et 10, Internet Explorer versions 5.5 et 
superieures ainsi que sur Netscape Navigator versions 7.0 et superieures. 

1. Sur un ordinateur connecte en reseau, ouvrez un navigateur Web, entrez l'adresse 
IP du projecteur dans la barre d'adresse et appuyez sur la touche Entree. Pour plus 
d'informations, reportez-vous a la section "Determination de l'adresse IP", 

page 53. 

2. Cliquez sur l'onglet Projecteur. Sur la gauche de l'ecran, cliquez sur Reglage de 
l'image. 

3. Pour definir les parametres d'image, selectionnez une ou plusieurs options parmi 
celles affichees dans la partie droite de l'ecran et cliquez sur le bouton Appliquer. 

En fonction des droits d'acces dont vous disposez, vous pourrez modifier tous les 
reglages du projecteur a partir du navigateur Web de votre ordinateur. 
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Ce chapitre explique comment raccorder temporairement au projecteur des 
ordinateurs et d'autres appareils. II contient les sections suivantes : 

■ "Connexions et preparation", page 43. 

■ "Presentations", page 49. 

■ "Mise hors tension", page 51. 

Connexions et preparation 

Cette section presente les procedures suivantes : 

■ "Connexion d'un ordinateur avec un cable VGA", page 44. 

■ "Connexion d'un assistant numerique personnel", page 45. 

■ "Connexion d'un ordinateur avec d'autres types de cables", page 46. 

■ "Connexion d'autres sources video", page 48. 

Pour des informations sur les autres types de connexions possibles, reportez-vous a la 
section "Connexions et branchements", page 27. 
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Connexion d'un ordinateur avec un cable VGA 

1 . Branchez un cable VGA standard sur le port VGA 1 du projecteur O et sur le port 
VGA de l'ordinateur ©. 

2. (Facultatif) Pour utiliser la telecommande comme souris, reliez la sortie USB du 
projecteur © a un port USB de l'ordinateur 0 a l'aide d'un cable USB A/B. 

3. (Facultatif) Pour beneficier d'une sortie sonore, reliez le port audio VGA 1 du 
projecteur © au port audio de l'ordinateur © a l'aide d'un cable stereo dote de 
mini-jacks. 

Avec un ordinateur de bureau, vous pouvez brancher le moniteur de l'ordinateur sur la 
sortie VGA du projecteur, pour que l'image soit visible a la fois sur l'ecran du 
projecteur et sur le moniteur de l'ordinateur. 
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Connexion d'un assistant numerique personnel 

1. Verifiez que 1' assistant numerique personnel est dote d'une sortie VGA. Si 
necessaire, installez une carte d' extension avec sortie VGA sur l'assistant. 



Tous les assistants numeriques personnels ne comportent pas necessairement de sortie 
VGA. Par exemple, le PC de poche iPAQ requiert l'installation d'une PC Card avec 
sortie VGA 15 broches. 



2. Branchez un cable VGA standard sur le port VGA 1 du projecteur O et sur la 
sortie VGA de la PC Card ©. 
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Connexion d'un ordinateur avec d'autres types de cables 

Connexion Ml-VGA/USB 

1. Connectez un cable Ml-VGA/USB (disponible aupres de HP) entre le port Ml du 
projecteur O et le port VGA de l'ordinateur ©. 

2. (Facultatif) Pour utiliser la telecommande comme souris, branchez le connecteur 
USB du cable Ml-VGA/USB sur le port USB de l'ordinateur ©. 

3. (Facultatif) Pour beneficier d'une sortie sonore, reliez le port Ml audio du 
projecteur 0 et le port audio de l'ordinateur © a l'aide d'un cable stereo dote d'une 
prise mini-jack. 
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Connexion Ml-DVI/USB 

1. Connectez un cable Ml-DVI/USB (disponible aupres de HP) entre le port Ml du 
projecteur O et le port DVI de l'ordinateur ©. 

2. (Facultatif) Pour utiliser la telecommande comme souris, branchez le connecteur 
USB du cable Ml-DVI/USB sur le port USB de l'ordinateur ©. 

3. (Facultatif) Pour beneficier d'une sortie sonore, reliez le port Ml audio du 
projecteur 0 et le port audio de l'ordinateur © a l'aide d'un cable stereo dote d'une 
prise mini-jack. 
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Connexion d' a litres sources video 

Connexion d'un lecteur de DVD 

1 . Branchez un cable RCA dote de trois connecteurs sur les ports YPbPr du lecteur 
de DVD O et sur les ports YPbPr du projecteur ©. Respectez le codage de 
couleur des connecteurs. 

2. (Facultatif) Pour beneficier d'une sortie sonore, reliez les ports audio stereo du 
lecteur de DVD © et les ports YPbPr audio du projecteur 0 a l'aide d'un cable 
RCA stereo. Respectez le codage de couleur des connecteurs. 




Connexion d'un magnetoscope 

1 . Branchez un cable video composite sur le connecteur video composite du 
magnetoscope © et du projecteur ©. 

2. (Facultatif) Pour beneficier d'une sortie sonore, reliez les ports audio stereo du 
magnetoscope © et les ports audio composite du projecteur 0 a l'aide d'un cable 
RCA. Respectez le codage de couleur des connecteurs. 
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Presentations 

Cette section indique plusieurs operations que vous pouvez effectuer au cours de 
presentations : 

■ "Presentation a partir d'un ordinateur", page 49. 

■ "Changement de source", page 50. 

■ "Masquage ou affichage de 1'image projetee", page 50. 

Presentation d partir d'un ordinateur 

1. Verifiez que 1' ordinateur est relie au projecteur. Pour plus d'informations, 
reportez-vous a la section "Connexions et preparation", page 43. 

2. Verifiez que 1' ordinateur et le projecteur sont allumes. Pour plus d'informations, 
reportez-vous a la section "Mise sous tension du projecteur", page 24. 

Si 1'image affichee sur 1' ordinateur n'est pas projetee a l'ecran, vous devrez peut-etre 
appuyer sur une touche de fonction (telle que Fn + F4) pour activer le port video de 
l'ordinateur. Reportez-vous a la carte de reference des ports video fournie avec le 
projecteur. 



3. Si vous souhaitez effectuer un reglage de 1'image projetee, reportez-vous a la 
section "Reglage de 1'image", page 40. 

4. Vous pouvez utiliser la telecommande pour enrichir votre presentation. Pour plus 
d'informations, reportez-vous a la section "Utilisation de la telecommande", 
page 25. 

□ Pour faire defiler les pages d'une presentation, appuyez sur les boutons ^ 
(defilement vers le haut) ou V (defilement vers le bas). 

□ Pour deplacer le pointeur de la souris, inclinez le bouton souris. 

□ Pour activer le pointeur laser, appuyez sur la commande du pointeur laser et 
maintenez-la enfoncee. 

|S. AVERTISSEMENT : pour reduire le risque de blessure oculaire, ne regardez 

jamais directement le rayon laser de la telecommande, et ne le pointez jamais vers 
les yeux d'une autre personne. 



Pour utiliser les fonctions souris et ^ (defilement vers le haut) ou V (defilement 
vers le bas), pointez la telecommande vers l'ecran ou vers l'avant ou l'arriere du 
projecteur, a une distance de 9 m. 

Cette utilisation requiert une connexion USB entre le projecteur et l'ordinateur. 
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Chcmgement de source 

■ Appuyez sur le bouton source du projecteur ou de la telecommande, ou 

■ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran, selectionnez entree, puis selectionnez le port 
auquel la source d'entree est connectee. 

Masquage ou affichage de I 1 image projetee 

Vous pouvez aisement masquer l'image projetee a votre auditoire. 

■ Appuyez sur le bouton hide (masquer) de la telecommande. L'ecran reste noir 
jusqu'a ce que vous appuyiez a nouveau sur le bouton hide (masquer). 



Si vous utilisez Microsoft PowerPoint, vous pouvez egalement appuyer sur la touche 
B ou W pour masquer l'affichage. L'ecran reste vide jusqu'a ce que vous appuyiez a 
nouveau sur la touche B ou W. 
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Mise hors tension 



A ATTENTION : necoupez pas I'alimentation du projecteur ou ne I'eteignez pas avant que la 
phase de refroidissement soit terminee (arret du ventilateur) et que le bouton marche/arret ait 
cesse de clignoter. Le non respect de cette consigne risque de raccourcir la duree de vie de 
la lampe. 



1. Pour eteindre le projecteur, appuyez sur le bouton marche/arret du projecteur ou 
de la telecommande. 

Le bouton marche/arret clignote pendant la phase de refroidissement (deux 
minutes). Le projecteur passe ensuite en mode Veille, qui n'interrompt pas la 
connexion reseau. 

2. Vous pouvez deconnecter les equipements video et audio du projecteur pendant la 
phase de refroidissement ; toutefois, ne debranchez pas le cordon d'alimentation. 



Si le projecteur est connecte a un reseau, ne basculez pas l'interrupteur principal sur 0 
(desactive) et ne coupez pas I'alimentation. Si vous coupez I'alimentation du 
projecteur, la connexion reseau est rompue. 



3. Si vous devez debrancher le projecteur ou le retirer de son emplacement, attendez 
que le bouton marche/arret ait cesse de clignoter. Basculez ensuite l'interrupteur 
principal situe a l'arriere du projecteur sur 0 (desactive) et debranchez le cordon 
d'alimentation. 

Si vous essayez de rallumer le projecteur pendant la phase de refroidissement, celui-ci 
ne se mettra pas sous tension. Attendez que la phase de refroidissement soit terminee 
et que le bouton marche/arret ne clignote plus. 
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Gestion du systeme 



Ce chapitre explique comment gerer un ou plusieurs projecteurs. Si le projecteur est 
relie a un reseau, vous pouvez centraliser la gestion en accedant au serveur Web 
integre du projecteur, sans devoir etre dans la meme piece que le projecteur. A partir 
d'un site distant, vous pouvez verifier l'etat actuel du projecteur, modifier sa 
configuration, programmer des mises hors tension automatiques et mettre a niveau le 
micrologiciel. 

L'interface Web a ete testee avec Microsoft Windows 2000 et XP, Mac OS 9 et 10, 
Internet Explorer 5.5 et superieur et Netscape Navigator 7.0 et superieur. 

Ce chapitre contient les sections suivantes : 

■ "Gestion du projecteur", page 53. 

■ "Mise a niveau du projecteur", page 56. 

Gestion du projecteur 

Cette section contient les instructions suivantes : 

■ "Determination de l'adresse IP", page 53. 

■ "Configuration des proprietes de base du projecteur", page 54. 

■ "Envoi de notifications par e-mail", page 55. 

■ "Protection contre les modifications de configuration", page 55. 

Determination de l'adresse IP 

■ Appuyez sur le bouton enter (entree) du projecteur ou de la telecommande pour 
ouvrir le menu de reglage a l'ecran. Notez l'adresse IP, composee d'une serie de 
chiffres, se trouvant en bas du menu. 

Appuyez sur le bouton back (retour) pour fermer le menu. 
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Configuration des proprietes de base du projecteur 

1. Sur un ordinateur connecte en reseau, ouvrez un navigateur Web, saisissez 
l'adresse IP du projecteur dans la barre d'adresse et appuyez sur la touche Entree. 
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section "Determination de l'adresse 
IP", page 53. 

2. Selon le parametre que vous souhaitez afficher ou modifier, accedez a 
l'emplacement indique dans le tableau suivant. 

3. Effectuez les modifications requises et cliquez sur Appliquer. 
Modification des parametres du projecteur 



Parametre du projecteur 


Emplacement dans 1' interface Web 


Etat 


Page d'accueil > Infos peripherique 


Langue de I 1 interface Web 


Page d'accueil > Selectionner langue 


Image et son* 


Projecteur 


Configuration reseau de base* 


Reseau > TCP/IP (ou reseau filaire sur 




certains modeles) 


Configuration reseau avancee 


Reseau 


*Ces proprietes sont egalement disponi 


ibles dans le menu de reglage a I'ecran. 
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Envoi de notifications par e-mail 

Le projecteur peut envoyer des e-mails aux destinataires specifies lorsque certains 
evenements critiques surviennent. 

1. Sur un ordinateur connecte en reseau, ouvrez un navigateur Web, saisissez 
l'adresse IP du projecteur dans la barre d'adresse et appuyez sur la touche Entree. 
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section "Determination de l'adresse 
IP", page 53. 

2. Cliquez sur l'onglet Gestion, et sur Alertes dans la partie gauche de l'ecran. 

3. Selectionnez un ou plusieurs evenements generant des alertes par e-mail. 

4. Saisissez les adresses e-mail pour recevoir des alertes. 

5. Saisissez l'adresse IP du serveur SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) utilise par 
le projecteur pour les e-mails sortants. Le serveur SMTP sert de relais pour l'envoi 
des messages vers les destinataires. 

6. Cliquez sur Appliquer. 



Protection contre les modifications de configuration 

1. Sur un ordinateur connecte en reseau, ouvrez un navigateur Web, saisissez 
l'adresse IP du projecteur dans la barre d'adresse et appuyez sur la touche Entree. 
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section "Determination de l'adresse 
IP", page 53. 

2. Cliquez sur l'onglet Reseau, et sur le cote gauche de l'ecran, cliquez sur Compte 
administrateur. 

3. Saisissez un mot de passe et confirmez-le. 

Ce mot de passe sera necessaire pour toute modification des parametres d'acces et 
de configuration. Pour desactiver le mot de passe, effacez-le et laissez le champ 
vide. 

4. Cliquez sur Appliquer. 
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Mise d niveau du projecteur 

Cette section contient les instructions suivantes : 

■ "Mise a niveau du micrologiciel", page 56. 

■ "Installation d'un objectif supplementaire", page 57. 

■ "Remplacement du module de connectivite", page 59. 

Mise a niveau du micrologiciel 

II est possible que HP propose periodiquement des versions mises a jour du 
micrologiciel du projecteur, afin d'en ameliorer les performances. La version du 
micrologiciel du projecteur s'affiche sur le menu de reglage a l'ecran dans la rubrique 
aide > A propos de ce projecteur et dans l'interface Web, sous l'onglet Page 
d'accueil. Pour connaitre la disponibilite de mises a jour, consultez le site 
http://www.hp.com/go/proj_firmware. 

Utilisation d'une connexion Web 

1. Sur un ordinateur connecte en reseau, ouvrez un navigateur Web, entrez l'adresse 
IP du projecteur dans la barre d'adresse et appuyez sur la touche Entree. Pour plus 
d'informations, reportez-vous a la section "Determination de l'adresse IP", 

page 53. 

2. Si le projecteur est sous tension, appuyez sur le bouton marche/arret pour 
l'eteindre. Vous pouvez egalement effectuer cette operation dans le navigateur en 
cliquant sur l'onglet Projecteur, puis sur le bouton marche/arret. 

3. Cliquez sur l'onglet Gestion et sur Mise a niv. microlog, dans la partie gauche de 
l'ecran. 

4. Cliquez sur le lien permettant de rechercher les fichiers de mise a niveau sur le 
Web, puis telechargez le dernier fichier de mise a niveau le plus recent. 

5. Revenez a la page Mise a niv. microlog et cliquez sur Parcourir. Selectionnez 
ensuite le fichier que vous venez de telecharger. 

6. Cliquez sur le bouton de mise a niveau pour demarrer le processus de mise a 
niveau. Suivez les instructions. 
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Installation d'un objectif supplemental 

Si la distance du projecteur et la taille d'image ne sont pas compatibles avec la 
configuration de la piece, vous pourrez peut-etre y remedier a l'aide d'un objectif 
supplementaire. 

Utilisez le tableau ci-dessous pour coordonner la distance par rapport a l'ecran, la 
largeur de l'ecran et la taille de l'objectif. 

Portee de l'objectif 



Objectif 


Distance 


Rapport distance/largeur 


Courte distance 


1,5-12 m 


1,56-1,88 


Normal 


1,5-14 m 


1,98-2,38 


Longue distance 


1,5-18 m 


2,35-2,81 



1. Assurez-vous que le cache de l'objectif est retire. 

2. Tournez l'anneau de mise au point dans le sens inverse des aiguilles d'une montre 
jusqu'a ce qu'il se bloque. 
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3. Appuyez sur le loquet de deverrouillage de l'anneau de mise au point O et 

maintenez-le enfonce, puis toumez l'anneau © dans le sens inverse des aiguilles 
d'une montre jusqu'a ce qu'il se bloque, puis tirez sur l'anneau © pour le retirer. 
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Rem placement du module de connectivity 

1. Eteignez le projecteur et debranchez l'alimentation. 

2. Ouvrez le capot O. 

3. Retirez la vis situee juste derriere le recepteur a infrarouge arriere 

4. Desserrez les deux vis © situees sur la plaque frontale du module de connectivite 
a l'arriere du projecteur. 

5. Utilisez les vis pour retirer le module du projecteur 0. 
Effectuez la procedure inverse pour installer le module de connectivite. 
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Maintenance 



Ce chapitre explique comment effectuer la maintenance du projecteur. 
II contient les sections suivantes : 

■ "Utilisation du menu de reglage a l'ecran", page 61. 

■ "Maintenance de base", page 68. 

Utilisation du menu de reglage d l'ecran 

Les tableaux suivants decrivent toutes les fonctions disponibles dans le menu de 
reglage a l'ecran de la version de micrologiciel disponible a la date de publication de 
ce manuel. Si la version de votre micrologiciel n'est pas la meme, il est possible que 
certains menus soient differents de ceux indiques. 

■ "Menu Choix rapide", page 62. 

■ "Menu Entree", page 62. 

■ "Menu Reglage de l'image", page 64. 

■ "Menu Audio", page 66. 

■ "Menu Configuration", page 66. 

■ "Menu Aide", page 67. 

Pour quitter le menu ou les reglages a l'ecran, appuyez une ou plusieurs fois sur le 
bouton back (retour). 
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Menu Choix rapide 



Ce menu offre un acces rapide aux fonctions frequemment utilisees provenant d'autres 
menus. Le menu de votre projecteur peut etre different de celui indique ci-dessous. 



choix rapide 


luminosite 


Eclaircit ou assombrit I 1 image. 


Contraste 


Definit la difference entre les zones claires et 




sombres. 


Correc. distorsion image 


Corrige les bords inclines de I'image. Cette fonction 




permet de compenser une position decentree du 




projecteur. 


Reinit. correc. distorsion image 


Remet a zero la correction de la distorsion d 1 image. 


Masquer 


Masque toute image affichee. 


Menu Entree 



Dans les versions precedentes du micrologiciel, ce menu etait nomme Connexion. 
Pour une illustration des connecteurs, reportez-vous a la section "Panneau arriere", 
page 12. 

entree 

VGA 1 Affiche le signal d'entree du port VGA 1 . le port 

VGA 1 relie generalement le projecteur d un 
ordinateur. Un ordinateur est generalement connecte 
sur ce port. Cette entree recoit normalement un 
signal graphique. 

VGA 2 Affiche le signal d'entree du port VGA 2. le port 

VGA 2 relie generalement le projecteur a un 
ordinateur. Un ordinateur est generalement connecte 
sur ce port. Cette entree recoit normalement un 
signal graphique. 



62 



Guide de reference 



Maintenance 



entree (suite) 

Video composite Affiche le signal d'entree du port composite de 

couleur jaune (entree situee a gauche du port 
S-video sur le panneau arriere). Un televiseur ou un 
magnetoscope est generalement connecte sur ce 
port. Cette entree recoit normalement un signal 
video. 



S-video Affiche le signal d'entree du port S-video. Un 

equipement video, tel qu'un magnetoscope, un 
camescope ou un lecteur de DVD est generalement 
connecte sur ce port. Cette entree recoit 
normalement un signal video. 



Video composantes (YPbPr) Affiche le signal d'entree du port YpbPr 3 

connecteurs. Un equipement video haut de gamme, 
tel qu'un lecteur de DVD, est generalement connecte 
sur ce port. 

Video analogique (RGBHV) Affiche le signal d'entree du port RGBHV 5 

connecteurs. Un equipement graphique analogique 
dote de 3, 4 ou 5 connecteurs est generalement 
connecte sur ce port. Le type du signal est detecte 
automatiquement : RVB (RGB), RVBS (RGBS), RVBHV 
(RGBHV), YPbPr, YCbCr. Cette entree recoit 
normalement un signal graphique. 

Affiche le signal d'entree numerique ou analogique 
du port Ml . Plusieurs types d'equipements peuvent 
etre connectes sur ce port : appareils VGA et Peritel 
analogiques et DVI (Digital Video Interface) 
numeriques. Cette entree recoit generalement un 
signal graphique ou video, selon I'equipement 
connecte. 



Graphique 

numerique/analogique (Ml) 



Rech. autom. de la source Definit si le projecteur effectue une recherche 

automatique des signaux d'entree et affiche le 
premier signal detecte. 
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Menu Reglage de I 1 image 
reglage de I'image 

Mode image Regie la palette des couleurs en fonction du type de 

I'image. Vous pouvez optimiser I'affichage pour une 
presentation, une projection video ou une sortie en 
niveau de gris avec forte luminosite. La 
telecommande et le projecteur sont dotes de boutons 
permettant de changer de mode image. 



1 1 • ! * 1 II 

Intensite des blancs 


r\ / f- -i 1 1 • -i - 1 II 1 

Detimt la luminosite des zones blanches. 


Luminosite 


Eclaircit ou assombrit I'image. 


Contraste 


Definit la difference entre les zones claires et 
sombres. 


EsDoce co orimetriaue 


Pour certains tvDes de sianaux comDosantes 
selectionne le type de codage du signal utilise par la 
source d 'entree. Vous pouvez annuler et remplacer 
la selection effectuee par le projecteur. 


Correc. distorsion image 


Corrige les bords inclines de I'image. Cette fonction 
permet de compenser une position decentree du 
projecteur. 


Reinit. correc. distorsion image 


Remet d zero la correction de la distorsion d' image. 


Rapport de I'image 


Selectionne les proportions de I'image. 

• Pour une adaptation automatique d la plupart 
des signaux d'entree, selectionnez 
Ajustement. 

• Si une image "cinemascope" semble etiree, 
selectionnez 16:9. 



• Pour etirer I'image sur la totalite de la zone de 
projection, selectionnez Remplissage. 

• Pour afficher chaque point de I'image par un 
point sur I'ecran, selectionnez 100%. 
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reglage de I'image (suite) 



Agrandir 


Ag rand it un partie de I'image, de sorte qu'elle 




couvre la totalite de I'ecran. 


Para metres d 1 image avarices > 


Permet de regler les parametres avances de I'image. 


Saturation des couleurs 


Regie I'intensite des couleurs. 


Teinte 


A • i 1 1 1 i 

Ajoute des nuances de rouge ou de vert. 


Nettete 


Rend I'image plus nette ou plus estompee. 


Temperature des couleurs 


Ajoute des nuances de rouge ou de bleu. 


c 

Synchronisation 


Synchronise le projecteur avec le signal d entree. 


automatique 


Ceci permet d'effectuer une compensation en cas de 




modification du signal. 


Position verticale 


Permet de deplacer I'image vers le haut ou vers le 




bas sur la zone de projection. 


Position horizontale 


Permet de deplacer I'image vers la gauche ou vers 




la droite sur la zone de projection. 


Frequence 


Regie la synchronisation du projecteur par rapport d 




la carte graphique de I'ordinateur. 


Recherche 


Synchronise le projecteur avec la carte graphique de 




I'ordinateur. 


Reinit. parametres video 


Reinitialise les parametres video d leurs valeurs par 


defaut. 
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Menu Audio 



audio 


c • 1 

bilence 


r\ ' ■ * 1 ■ * 1 * 

Desactive la sortie audio. 


Volume 


Modifie le niveau sonore. 


Balance 


Modifie le niveau sonore des haut-parleurs de 




gauche et de droite. 


Aigus 


Modifie le niveau sonore des hautes frequences. 


Graves 


Modifie le niveau sonore des basses frequences. 


Selection de 1 'entree audio 


Selectionne la source d 'entree audio, 




independamment de la source video. 


Haut-parleurs integres 


Specifie si les haut-parleurs integres sont actives. 




Cette option est utile lorsque la sortie audio est reliee 




d un systeme audio externe. 


Reinit. parametres audio 


Reinitialise les parametres audio d leurs valeurs par 


defaut. 


Menu Configuration 




configuration 




Langue (Language) 


Selectionne la langue d'affichage des menus. 


Economiseur de lampe 


Regie I'eclairage d un niveau bas pour augmenter la 




duree de vie de la lampe. 


Position du projecteur 


Regie 1' image pour en fonction de 1 'orientation du 




projecteur : d I'endroit ou d I'envers, devant ou 




derriere I'ecran. Retourne ou inverse 1' image en 




consequence. 


Activer les sources 


Definit les sources d'entree recherchees ou ignorees 




lorsque le projecteur recherche un signal. 
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configuration (suite) 


Delai d'attente de I'ecran 


Definit le delai d'attente avant la fermeture du menu 




de reglage d I'ecran. 


Reseau > 


Definit les parametres TCP/IP. Contactez votre 




administrateur reseau. 


DHCP 


Definit si un serveur DHCP est utilise pour 




1 'attribution d'une adresse IP au projecteur. N'utilisez 




pas DHCP si vous souhaitez que le projecteur ait 




une adresse IP fixe a chaque mise sous tension. 


Adresse IP 


Definit I'adresse IP du projecteur en I'absence de 




serveur DHCP. 


Masque de sous-reseau 


Definit le masque de sous-reseau du projecteur en 




I'absence de serveur DHCP. 


Passerelle 


Definit la passerelle du projecteur en I'absence de 




serveur DHCP. 


Reinitialiser heures lampe 


Pour une nouvelle lampe, reinitialise le nombre 


n'heure^ n'uti Mention 


Reinitialiser projecteur 


Restaure la pi u part des parametres par defaut de ce 




menu. 


AA^nn Airlo 
lYIcllU HIUC 




aide 




A propos de ce projecteur 


Affiche des informations concernant le projecteur 




ainsi que son etat. 


Diagnostics 


Affiche des tests pour verifier le fonctionnement du 




projecteur et de la telecommande. 
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Maintenance de base 

Cette section contient les instructions suivantes : 

■ "Affichage de l'etat du projecteur", page 68. 

■ "Nettoyage de l'objectif du projecteur", page 68. 

■ "Remplacement du module lampe", page 69. 

■ "Remplacement des piles de la telecommande", page 70. 

Affichage de l'etat du projecteur 

■ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez aide > A propos de ce 

projecteur. Affiche des informations concernant la projecteur ainsi que son etat. 

Nettoyage de l'objectif du projecteur 

■ Pour eviter d'endommager ou de rayer la surface de l'objectif, utilisez un aerosol 
d'air sec, propre et deionise pour chasser les particules de poussiere. 

Si cette methode ne fonctionne pas, utilisez la methode suivante : 

■ Essuyez l'objectif avec un chiffon propre et sec, en frottant dans une seule 
direction. Ne l'essuyez pas en faisant des va-et-vient sur la surface de l'objectif. 

Si le chiffon est sale ou laisse des traces sur l'objectif, lavez-le. Apres lavage, s'il 
est encore sale ou si le tissu est abime, remplacez-le. 

/\ ATTENTION : precautions d respecter pour le nettoyage de l'objectif : 

■ Ne vaporisez aucun liquide ni produit nettoyant directement sur la surface de l'objectif. 

Ces produits peuvent endommager l'objectif. 

■ N'utilisez pas d'assouplissant pour le lavage du chiffon ou de lingettes adoucissantes 
pour le sechage. Des residus de ces produits sur le chiffon peuvent endommager la 
surface de l'objectif. 

■ Ne rangez pas le projecteur en laissant le chiffon de nettoyage en contact avec l'objectif 
car la teinture du chiffon pourrait s'y deposer. Le chiffon peut egalement se couvrir de 
poussieres si vous le laissez d I'air libre. 
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Rem placement du module lampe 



AVERTISSEMENT : 

■ Lorsque la lampe approche de sa fin de vie, il est possible qu'elle se casse. Pour eviter de 
vous blesser, retirez le cache de la lampe avec precaution, car du verre brise peut s'y 
trouver. Pour une installation au plafond, portez des lunettes de protection et des gants 
lorsque vous retirez le module lampe. Si la lampe est cassee, contactez HP pour savoir si 
d'eventuelles reparations sont necessaires. 

■ Attendez 30 minutes avant d'ouvrir le capot et de retirer le module lampe. La lampe 
fonctionne d une temperature tres elevee. Si vous ouvrez le capot pendant la phase de 
refroidissement, la duree de la phase de refroidissement augmente car la securite du 
capot coupe I'alimentation et arrete le ventilateur. 



1. Mettez le projecteur hors tension et attendez qu'il refroidisse pendant 30 minutes. 

2. Ouvrez le capot O situe en haut du projecteur. 

3. Utilisez un tournevis cruciforme pour devisser les trois vis © maintenant le 
module lampe en place. 

4. Soulevez la poignee © et retirez le module lampe du projecteur 0. 




A ATTENTION : ne touchez pas les parties internes du projecteur. Vous risqueriez 
d'endommager les pieces delicates ou de precision. 



5. Inserez le nouveau module lampe et vissez les trois vis. 
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6. Refermez le capot. 

7. Allumez le projecteur. Si la lampe ne s'allume pas apres la phase de prechauffage, 
essayez de la reinstaller. 

8. Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez configuration > Reinitialiser 
heures lampe. 

AVERTISSEMENT : la lampe contient une petite quantite de mercure. Si la lampe se casse, 
aerez la piece ou I'endroit ou se trouve le projecteur. Dans une optique de protection de 
I'environnement, la mise au rebut de la lampe peut etre soumise d des restrictions legales. 
Pour obtenir des informations relatives d la mise au rebut ou au recyclage, contactez les 
autorites locales ou I'Electronic Industries Alliance (www.eiae.org). 



Remplacement des piles de la telecom ma nde 

1. Faites glisser le cache de la telecommande pour acceder au compartiment des 
piles. 

2. Retirez le capot du compartiment des piles O situe au dos de la telecommande 
pour acceder au piles. 

3. Retirez les piles usagees et inserez deux piles AAA neuves ©. 

4. Remettez en place le capot du compartiment des piles. 




En ce qui concerne la mise au rebut des piles usagees, contactez votre organisme de 
gestion des dechets pour connaitre les restrictions locales s'appliquant en matiere de 
mise au rebut ou de recyclage des piles. 
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Resolution des problemes 



Ce chapitre decrit les problemes possibles et fournit des suggestions pour y remedier. 
II contient les sections suivantes : 

■ "Suggestions pour la resolution des problemes", page 71. 

■ "Test du projecteur", page 82. 

Suggestions pour la resolution des problemes 

Utilisez cette section comme suit : recherchez l'enonce qui correspond le mieux a 
votre probleme, puis essayez chacune des solutions proposees dans la liste jusqu'a ce 
que votre probleme soit resolu. Si les suggestions n'ont pas permis de resoudre le 
probleme, contactez HP. Consultez le Guide d'assistance fourni avec le projecteur. 
Cette section contient les rubriques suivantes : 

■ "Problemes de demarrage", page 72. 

■ "Problemes d'image", page 73. 

■ "Problemes lies au son", page 78. 

■ "Problemes d'interruption", page 79. 

■ "Problemes lies a la telecommande", page 80. 

■ "Problemes reseau", page 80. 
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Problemes de demarrage 

Aucun voyant allume ou aucun son emis : 

□ Verifiez que le cable d'alimentation est connecte correctement au 
projecteur et que l'autre extremite est branchee sur une prise 
electrique alimentee. 

□ Verifiez que l'interrupteur principal est en position 1 (active), et 
non pas 0 (desactive). 

□ Verifiez que le capot du projecteur est ferme et le loquet 
verrouille. 

□ Appuyez de nouveau sur le bouton marche/arret. 

□ Reinitialisez le projecteur : eteignez-le a l'aide du commutateur 
principal marche/arret, patientez 60 secondes, puis rallumez-le. 

Aucune image n'est projetee, mais le projecteur semble demarrer : 

□ Assurez-vous d'avoir retire le cache de l'objectif. 

□ Si le voyant de la lampe est allume, remplacez ou reinstallez le 
module lampe. 

□ Si le temoin de temperature est active, mettez le projecteur hors 
tension et laissez-le refroidir avant de le redemarrer. Si les 
voyants d'avertissement s'activent a nouveau, contactez 
l'assistance HP. 

Le projecteur emet un "tic tac", la lampe ne s'allume pas et le voyant 
d'avertissement lampe est allume : 

□ La lampe du projecteur est trop chaude. Mettez le projecteur hors 
tension et patientez quelques instants qu'il refroidisse avant de le 
rallumer. 

□ La connexion de la lampe du projecteur est defectueuse. Mettez le 
projecteur hors tension et attendez qu'il refroidisse. Retirez 
ensuite le module lampe et reinstallez-le. 

□ La lampe du projecteur est en fin de vie. Remplacez-la. 
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Problemes d' image 

Si l'image ne s'affiche pas a l'ecran, mais que l'ecran de demarrage HP s'affiche : 

□ Appuyez sur le bouton source du projecteur ou de la 
telecommande. 

□ Arretez ou desactivez la fonction d'ecran de veille de l'ordinateur 
portable ou de bureau. 

□ Si vous avez connecte un ordinateur, verifiez que le port video 
externe est active. Reportez-vous a la carte de reference des ports 
video fournie avec le projecteur. Sur certains ordinateurs 
portables, appuyez sur les touches de fonction Fn + F4 pour 
activer le port video externe. 

□ Assurez-vous que la source d'entree connectee est correcte. 
Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez entree. 
Definissez ensuite la source d'entree sur le port ou est connecte 
l'equipement. 

□ Verifiez que le port d'entree est active pour la recherche 
automatique. Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez 
configuration > Activer les sources. 

□ Verifiez que la recherche automatique est activee. Ouvrez le 
menu de reglage a l'ecran et selectionnez entree > Rech. autom. 
de la source. 

Si une source d'entree incorrecte est affichee : 

□ Appuyez sur le bouton source du projecteur ou de la 
telecommande pour selectionner une autre source d'entree active. 

□ Assurez-vous que la source d'entree connectee est correcte. 
Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez entree. 
Definissez ensuite la source d'entree adequate. 

□ Verifiez que le port d'entree est active pour la recherche 
automatique. Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez 
configuration > Activer les sources. 

□ Verifiez que la recherche automatique est activee. Ouvrez le 
menu de reglage a l'ecran et selectionnez entree > Rech. autom. 
de la source. 
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Si la mise au point de l'image n'est pas bonne : 

□ Assurez-vous d'avoir retire le cache de l'objectif. 

□ Affichez le menu de reglage a l'ecran et reglez l'anneau de mise 
au point. La taille de l'image ne doit pas changer. Si tel est le cas, 
cela signifie que vous reglez le zoom et non la mise au point. 

□ Assurez-vous que l'ecran de projection se trouve a une distance 
comprise entre 1,5 et 14 m du projecteur. L'ecran peut etre place a 
une distance plus importante si vous installez un objectif longue 
portee supplementaire. 

□ Si un ordinateur est connecte, definissez la resolution d'affichage 
de l'ordinateur sur 1024 x 768. 

□ Verifiez l'objectif du projecteur pour voir s'il ne faut pas le 
nettoyer. 

Si l'iniage s'affiche a l'envers ou est inversee : 

□ Le parametre de position du projecteur n'est pas correct. Ouvrez 
le menu de reglage a l'ecran, selectionnez configuration > 
Position du projecteur et selectionnez le parametre adequat. 

grande/petite : 

Effectuez un reglage a l'aide de l'anneau du zoom situe en haut du 
projecteur. 

Assurez-vous que le projecteur se trouve a une distance comprise 
entre 1,5 et 14 m de l'ecran de projection. 

Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez reglage de 
l'image > Rapport de l'image. Definissez ce parametre sur 
Ajustement. Pour une image "cinemascope", essayez d'utiliser le 
format 16:9. 

□ Pour plus d'informations, reportez-vous a la section "Installation 
d'un objectif supplementaire", page 57. 

Si l'image comporte des bords inclines : 

□ Essayez dans le mesure du possible de placer le projecteur de 
sorte qu'il soit centre par rapport a l'ecran et au meme niveau que 
le bas ou le haut de l'ecran. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez reglage de 
l'image > Correc. distorsion image. Reglez les parametres 
horizontal et vertical comme requis. 



Si l'image est trop 

U 

U 
U 
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Si l'image defile ou est coupee : 

□ Appuyez sur le bouton auto sync (synchronisation automatique) 
du projecteur ou de la telecommande. 

□ Si la fonction Agrandir est activee, appuyez sur enter (entree) 
pour l'annuler. 

□ Dans le cas d'une connexion avec un ordinateur, mettez tous les 
appareils hors tension et rallumez d'abord le projecteur, puis votre 
ordinateur portable ou de bureau. 

□ Si les operations enumerees ci-dessus ne permettent pas d'obtenir 
une image correcte, reglez la resolution de l'ordinateur portable 
ou de l'ordinateur de bureau sur 1024 x 768. 



Si l'image scintille ou est instable : 

□ Appuyez sur le bouton auto sync (synchronisation automatique) 
du projecteur ou de la telecommande. 

□ Dans le cas d'une connexion avec un ordinateur, definissez la 
resolution d'affichage sur 1024 x 768. 

□ Dans le cas d'une connexion avec un ordinateur, ouvrez le menu 
de reglage a l'ecran reglage de l'image > Parametres d'image 
avances. Essayez de modifier le parametre Frequence ou 
Recherche. 



Si l'image est etiree : 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez reglage de 
l'image > Rapport de l'image. Definissez ce parametre sur 
Ajustement. Pour une image "cinemascope", essayez d'utiliser le 
format 16:9 et de definir le rapport de l'image sur 100 %. 



Si l'image disparait de l'ecran de l'ordinateur : 

□ Sur un ordinateur portable, il est possible d'activer a la fois le port 
VGA externe et l'ecran de l'ordinateur. Reportez-vous a la 
documentation de l'ordinateur ou au manuel relatif aux ports 
video du projecteur. 

□ Pour un ordinateur de bureau, vous pouvez connecter votre 
moniteur au port de sortie VGA du projecteur. 
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Si les couleurs de l'image projetee semblent legerement infideles : 

□ Si le bouton presentation commerciale du projecteur est allume, 
appuyez sur le bouton video cinema du projecteur ou de la 
telecommande. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez reglage de 
l'image > Parametres d'image avances. Si necessaire, reglez les 
parametres avances. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez reglage de 
l'image > Espace colorimetrique. Essayez avec un autre 
parametre. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez aide > 
Diagnostics. Lancez les tests de couleur. 

Si les couleurs de l'image projetee semblent completement infideles : 

□ Si le bouton de forte luminosite du projecteur est allume, l'image 
s'affiche en niveaux de gris. Pour afficher une image en couleur, 
appuyez sur le bouton presentation commerciale ou sur le bouton 
video cinema du projecteur ou de la telecommande. 

□ Si vous avez raccorde un appareil YPbPr ou RVB, verifiez que 
chaque connecteur video est branche sur le connecteur 
correspondant. 

□ Verifiez que les broches des connecteurs du cable ne sont pas 
tordues ou cassees. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez reglage de 
l'image > Espace colorimetrique. Essayez avec un autre 
parametre. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez aide > 
Diagnostics. Lancez les tests de couleur. 

□ Reinitialisez les parametres d'image sur les parametres par defaut. 
Pour ce faire, reportez-vous au probleme suivant. 
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Si les parametres d'image sont completement errones et que vous ne parvenez 
pas a les corriger : 

□ Reinitialisez les parametres d'image sur les parametres d'usine par 
defaut. Pour ce faire, maintenez enfonces les trois boutons 
suivants du projecteur pendant 5 secondes : back + Heche vers le 
haut + auto sync (cette manipulation ne reinitialise pas les 
parametres reseau). 

Si un appareil DVI genere un message d'erreur ou des parasites a l'ecran : 

□ Certaines sources numeriques haute definition integrent la 
technologie HDCP (High-bandwidth Digital-Content Protection) 
de protection du contenu. Ces contenus ne peuvent etre affiches 
par ce projecteur. Si l'appareil est dote d'un autre port de sortie, tel 
que YPbPr, essayez de connecter ce port sur le projecteur. 

Si un moniteur VGA affiche une mauvaise qualite d'image avec certains types de 
signaux d' entree : 

□ Si vous connectez certains types de moniteurs VGA au port de 
sortie VGA, il est possible qu'ils affichent un ecran noir ou une 
image instable dans le cas d'un signal video, mais les signaux 
graphiques doivent s'afficher correctement. Dans ce cas, utilisez 
un autre moniteur. 

Si le projecteur ne repond plus : 

□ Si possible, eteignez le projecteur. Eteignez ensuite le 
commutateur d'alimentation principal, patientez 60 secondes, 
puis rallumez-le. 
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Problemes lies au son 

Si le projecteur n'emet aucun son : 

□ Verifiez qu'un cable audio est correctement connecte sur le 
projecteur et sur l'appareil d'entree. 

□ Verifiez que les parametres de silence et de volume sont 
correctement definis sur l'appareil d'entree, tels qu'un ordinateur, 
un lecteur de DVD ou un camescope. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez audio. 
Verifiez les parametres suivants : 

♦ Le mode Silence n'est pas active. 

♦ Le parametre Volume est correct. 

♦ Les haut-parleurs internes sont actives. 

♦ La selection de 1' entree audio affiche l'entree audio 
correspondant au port video utilise. 

Si les haut-parleurs du projecteur entrent en conflit avec un systeme audio 
externe : 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez audio > 
Haut-parleurs integres. Desactivez ensuite les haut-parleurs 
integres. 
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Problemes d 1 interruption 

Si le projecteur s'arrete soudainement et que le voyant de temperature s'allume : 



□ Si le voyant de temperature clignote, cela signifie que le 
ventilateur ne fonctionne pas. Laissez le projecteur refroidir 
pendant quelques minutes. 

□ Un voyant de temperature fixe indique une surchauffe du 
projecteur. Laissez le projecteur refroidir pendant quelques 
minutes. 

□ Si l'ecoulement de fair est obstrue, retirez l'element bloquant le 
flux. 

□ Si possible, retirez de la piece toute source de chaleur excessive. 

□ Si le projecteur reste dans le meme etat apres le redemarrage, 
contactez HP pour maintenance ou reparation. 



□ Une faible surtension peut provoquer l'extinction de la lampe. 
Patientez quelques minutes, puis rallumez le projecteur. 

□ Le module lampe est peut-etre grille. Remplacez le module 
lampe. 



□ Lorsque la lampe du projecteur arrive en fin de vie utile, elle peut 
griller et produire un bruit sec. Dans ce cas, le projecteur ne se 
remet sous tension qu'apres remplacement du module lampe. 

□ Si la lampe est cassee, contactez HP pour savoir si d'eventuelles 
reparations sont necessaires. 



Si la lampe s'eteint 



au cours d'une presentation : 



Si la lampe grille ou emet un bruit sec : 
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Problemes lies d la telecommande 

Si la telecommande ne fonctionne pas : 

□ Si le voyant situe a l'avant de la telecommande clignote lorsque 
vous appuyez sur les boutons, la telecommande fonctionne 
correctement. 

Dans le cas contraire, installez deux piles AAA neuves dans la 
telecommande. 

□ Assurez-vous que rien n'obstrue les recepteurs a infrarouge a 
l'avant et a l'arriere du projecteur. Placez-vous a une distance 
maximale de 9 m du projecteur. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez aide > 
Diagnostics. Lancez le test de la telecommande. 

Si seuls les boutons souris et defilement vers le haut et vers le bas ne fonctionnent 
pas : 

□ Verifiez que vous avez relie le projecteur et l'ordinateur a l'aide 
d'une connexion USB. 

□ Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez aide > 
Diagnostics. Lancez le test de la telecommande. 



Problemes reseau 



Si vous ne pouvez pas acceder au projecteur via le Web : 

□ Verifiez que vous utilisez l'adresse IP correcte. L'adresse IP du 
projecteur est affichee sur le menu de reglage a l'ecran du 
projecteur. 

□ Verifiez les connexions du cable reseau au niveau du projecteur et 
de la prise murale. 

□ Verifiez que le voyant de gauche du port reseau (LAN) du 
projecteur est allume. Si le voyant n'est pas allume, le reseau n'est 
peut-etre pas actif. Utilisez un autre cable reseau et verifiez la 
prise reseau murale a l'aide d'un ordinateur. 

□ Si votre modele est dote d'un module de connectivite avancee 
L1581A, reportez-vous au manuel accompagnant ce module. 
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□ Regardez si l'adresse IP du projecteur affichee sur le menu de 
reglage a l'ecran est 169.254.x.x. Si le projecteur est parametre 
pour utiliser un serveur DHCP, cette adresse indique qu'aucun 
serveur DHCP n'est disponible. Si le projecteur n'utilise pas de 
serveur DHCP, cette adresse indique qu'aucune adresse IP n'a ete 
definie pour le projecteur. Contactez votre administrateur reseau 
pour obtenir une configuration TCP/IP valide, puis parametrez le 
projecteur en consequence. 

Si vous avez oublie le mot de passe administrateur du serveur Web du 
projecteur : 

□ Reinitialisez la configuration reseau du projecteur sur les valeurs 
d'usine par defaut. Pour cela, eteignez le projecteur, puis inserez 
1'extremite d'un trombone deplie dans le petit orifice situe sur le 
panneau du module de connectivite. Tout en appuyant sur le petit 
bouton a l'interieur, basculez le commutateur d'alimentation 
principal en position desactivee, puis activee et maintenez le 
bouton enfonce pendant au moins 15 secondes. 

Si vous parvenez a acceder au projecteur via le Web, mais uniquement a la page 
d'accueil : 

□ L'interface Web a ete protegee par l'administrateur Web. 
Contactez radministrateur. 

Si la configuration reseau est totalement erronee et que vous ne parvenez pas a la 
corriger : 

□ Reinitialisez la configuration reseau du projecteur sur les valeurs 
d'usine par defaut. Pour cela, eteignez le projecteur, puis inserez 
1'extremite d'un trombone deplie dans le petit orifice situe sur le 
panneau du module de connectivite. Tout en appuyant sur le petit 
bouton a l'interieur, basculez le commutateur d'alimentation 
principal en position desactivee, puis activee et maintenez le 
bouton enfonce pendant au moins 15 secondes. 
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Test du projecteur 

Le menu de reglage a l'ecran contient des tests de diagnostic que vous pouvez utiliser 
pour verifier le bon fonctionnement du projecteur et de la telecommande. 

Pour lancer les diagnostics du projecteur 

1. Ouvrez le menu de reglage a l'ecran et selectionnez aide > Diagnostics. 

2. Selectionnez le test a effectuer. 
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Ce chapitre presente les caracteristiques techniques, les informations relatives a la 
securite et les informations reglementaires concernant le projecteur. II contient les 
sections suivantes : 

■ "Caracteristiques techniques", page 83. 

■ "Informations relatives a la securite", page 90. 

■ "Informations reglementaires", page 92. 

Caracteristiques techniques 

HP ameliorant en permanence ses produits, les caracteristiques suivantes sont sujettes 
a modification. Pour connaitre les caracteristiques techniques les plus recentes, 
consultez le site Web HP a l'adresse http://www.hp.com. 

Caracteristiques techniques du projecteur 

Luminance xp8010 : 

Presentation commerciale : 2200 lumens ANSI, 
2600 lumens ANSI (max.) 

Forte luminosite : 3850 lumens ANSI, 4600 lumens ANSI 
(max.) 

xp8020 : 

Presentation commerciale : 2350 lumens ANSI, 
3000 lumens ANSI (max.) 

Forte luminosite : 3700 lumens ANSI, 4400 lumens ANSI 
(max.) 

Resolution XGA 



Technologie DLP 
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Caracteristiques techniques du projecteur (suite) 



Rapport de contraste 


800:1 (nominal) 


Connecteurs video 


Graphique numerique/analogique Ml (cables Ml -DA en 
option pour VGA, DVI et Peritel) 

Entree VGA 1 

Entree VGA 2 

Sortie VGA 

Entree S -video 

Entree video composite (1 RCA) 
Entree video composantes (3 RCA) 
Entree BNC analogique (5 BNC) 


Connecteurs audio 


Connecteurs audio associes d chaque entree video 
Sortie audio stereo 


Connecteurs d'E/S 


USB type B pour prendre le controle via un ordinateur 

Entree pour telecommande filaire 

Sortie 1 2 V pour controle d'un ecran motorise 


Connecteurs du module de 
connectivite 


LAN (RJ45) 
RS-232 

Module de connectivite avancee uniquement : deux 
logements CompactFlash (Type II), deux ports USB 1 .1 
lype A , entree microphone mini-jack 

* Reserves a un usage ulterieur. 


Recepteurs IR 


Avant et arriere pour reception du signal de la 
telecommande 


Protege-cables 


Fourni 


Taille 


442 x 302 x 1 39 mm, poignee, anneau de mise au point 
et pieds inclus 


Poids 


6 kg 
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Caracteristiques techniques du projecteur (suite) 



Objectif 


Standard : rapport distance de projection de 1,98:1 d 




2,38:1 (distance/largeur) 








Courte distance : 1,56:1 d 1,88:1 




Longue distance : 2,35:1 d 2,81 :1 


Zoom optique 


1,2:1 


Zoom numerique 


Oui 


Distorsion a" image 


Jusqu'd ±40 ° en vertical 




Jusqu'd ±17 ° en horizontal 


Audio 


cnceinres siereo o vv scenees u resonance 


Lampe 


xp8010 : lampe P-VIP 250 W, arc 1,3 mm 




xp8020 : lampe P-VIP 300 W, arc 1,3 mm 




Duree de vie : environ 2000 heures 




Le mode economiseur de lampe reduit la puissance de la 




lampe de 20 % 




Lampe de rechange : L1582A (xp8010), L1583A 




(xp8020) 


Generateur 


DDR DMD 0,7 12° 




XGA 


Systeme de couleurs 


Deux roues de couleur offrant trois modes : 




Presentation commerciale 




v iuco ciricrriu 




Niveaux de gris avec forte luminosite 


Telecommande 


Souris USB avec pointeur laser integree 




Prend en charge les connexions filaires 


Options de montage 


Au plafond, sur une table, projection avant et arriere 


Securite 


Compatible cable antivol Kensington 
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Caracteristiques techniques du projecteur (suite) 



Alimentation 


1 00-1 20 V, 200-240 V a 50 a 60 Hz. 




Sauvegarde de I'heure et de la date par piles 


Niveau sonore 


xp8010 : 32±2 dBA 




xp8020 : 36±2 dBA 


Environnement 


En fonctionnement : 




Temperature : 10 d 35 °C 




Humidite : 80 % HR max., sans condensation 




Altitude : jusqu'a 3 000 m, jusqu'a 25 °C 




Hors fonctionnement : 




Temperature : -20 a 55 °C 




Humidite : 80 % HR max., sans condensation 




Altitude : jusqu'a 12 000 m 



Compatibility avec les modes video analogiques 



Com patibi lite 


Resolution 


Freq. V (Hz) 


Freq. H. (kHz) 


VGA 


640 x 350 


70 


31,5 




640 x 350 


85 


37,9 




640 x 400 


85 


37,9 




640 x 480 


60 


31,5 




640 x 480 


72 


37,9 




640 x 480 


75 


37,5 




640 x 480 


85 


43,3 




720 x 400 


70 


31,5 




720 x 400 


85 


37,9 


SVGA 


800 x 600 


56 


35,2 




800 x 600 


60 


37,9 
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Compatibility avec les modes video analogiques 



Com patibi lite 


Resolution 


Freq. V (Hz) 


Freq. H. (kHz) 




800 x 600 


72 


48,1 




800 x 600 


75 


46,9 




800 x 600 


85 


53,7 


XGA 


1 024 x 768 


60 


48,4 




1 024 x 768 


70 


56,5 




1 024 x 768 


75 


60,0 




1 024 x 768 


85 


68,7 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60 


63,98 




1 280 x 1 024 


75 


79,98 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 


63,98 


UXGA 


1600x 1200 


60 


75 


UXGA 


1600 x 1200 


75 


93,75 


MAC LC 1 3 


640 x 480 


66,66 


34,98 


MAC II 1 3 


640 x 480 


66,68 


35 


MAC 16 


832 x 624 


74,55 


49,725 


MAC 19 


1 024 x 768 


75 


60,24 


MAC 


1 1 52 x 870 


75,06 


68,68 


MAC G4 


640 x 480 


60 


31,35 


MAC G4 


640 x 480 


120 


68,03 


MAC G4 


1 024 x 768 


120 


97,09 


i Mac DV 


640 x 480 


117 


60 


i Mac DV 


800 x 600 


95 


60 


i Mac DV 


1 024 x 768 


75 


60 



Guide de reference 



87 



Reference 



Compatibilite avec les modes video analogiques 



Com patibi lite 


Resolution 


Freq. V (Hz) 


Freq. H. (kHz) 


i Mac DV 


1 1 52 x 870 


75 


68,49 


i Mac DV 


1 280 x 960 


75 


75 


i Mac DV 


1 280 x 1 024 


75 


90,9 


Compatibilite avec 


les modes video numeriques 




Compatibilite 


Resolution 


Freq. V (Hz) 


Freq. H. (kHz) 


VGA 


640 x 350 


70 


31,5 




640 x 350 


85 


37,9 




640 x 400 


85 


37,9 




640 x 480 


60 


31,5 




640 x 480 


72 


37,9 




640 x 480 


75 


37,5 




640 x 480 


85 


43,3 




720 x 400 


70 


31,5 




720 x 400 


85 


37,9 


SVGA 


800 x 600 


56 


35,2 




800 x 600 


60 


37,9 




800 x 600 


72 


48,1 




800 x 600 


75 


46,9 




800 x 600 


85 


53,7 


XGA 


1 024 x 768 


60 


48,4 




1 024 x 768 


70 


56,5 



1024 x 768 75 60,0 



88 



Guide de reference 



Reference 



Compatibility avec les modes video numeriques 



Compatibility 


Resolution 


Freq. V (Hz) 


Freq. H. (kHz) 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60 


63,98 




1 280 x 1 024 


75 


79,98 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 


63,98 


UXGA 


1600x 1200 


60 


75 
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Informations relatives d la securite 
Consignes de securite 

■ Pour eviter tout risque de lesion oculaire, ne regardez pas l'objectif lorsque la 
lampe est allumee. Ne pointez jamais le laser en direction des yeux. 

■ Pour eviter tout risque d'electrocution, n'exposez pas le projecteur a la pluie ni a 
l'humidite. N'ouvrez pas le projecteur, sauf conformement aux instructions 
fournies dans le manuel. 

■ Attendez que le projecteur ait refroidi avant de retirer le capot et de toucher des 
composants internes, comme specifie dans le manuel. 

■ Ne conservez pas de papier et d'autres materiaux combustibles a proximite de 
l'objectif du projecteur, afin d'eviter tout risque d'incendie. 

■ Utilisez uniquement un cordon d'alimentation certifie pour la tension et l'intensite 
indiquees sur l'etiquette du produit. Ne surchargez pas une prise secteur ou une 
rallonge. 

Informations de securite relatives au laser 

Le pointeur laser de la telecommande est certifie comme appareil laser de classe 2 
selon la norme Radiation Performance du U.S. Department of Health and Human 
Services (DHHS) et les normes internationales IEC 825/IEC 825-1 
(EN60825/EN60825-1). Cet appareil n'est pas considere comme dangereux, mais les 
precautions d'utilisation suivantes s'appliquent : 

■ Utilisez correctement l'appareil en lisant et en respectant les instructions fournies. 

■ Si l'appareil necessite une intervention de maintenance, contactez un centre 
d'assistance HP agree. 

■ Ne tentez pas de modifier ou de regler l'appareil vous-meme. 

■ Evitez toute exposition directe au rayon laser. 
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Informations de securite relatives aux voyants 

Les ports infrarouges du projecteur et de la telecommande sont classes comme 
equipements a voyants de classe 1 selon la norme internationale IEC 825-1 
(EN60825-1). Cet appareil n'est pas considere comme dangereux mais les precautions 
d'utilisation suivantes s'appliquent : 

■ Si l'appareil necessite une intervention de maintenance, contactez un centre 
d'assistance HP agree. 

■ Ne tentez pas de modifier ou de regler l'appareil vous-meme. 

■ Evitez tout contact direct des yeux avec le rayon infrarouge des voyants. 
Attention, le rayon infrarouge est invisible. 

■ N'essayez pas de voir le rayon infrarouge des voyants avec un appareil optique. 



AVERTISSEMENT : la lampe de ce projecteur numerique contient une petite quantite de 
mercure. Si la lampe se casse, aerez la piece ou I'endroit ou se trouve le projecteur. Dans 
une optique de protection de I'environnement, 

la mise au rebut de la lampe peut etre soumise d des restrictions legales. Pour obtenir des 
informations relatives d la mise au rebut ou au recyclage, contactez les autorites locales ou 
I'Electronic Industries Alliance (http://www.eiae.org). 
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Informations reglementaires 

Cette section contient des informations relatives a la compatibilite du projecteur 
numerique avec les reglementations en vigueur dans certaines zones geographiques. 
Toute modification apportee a votre projecteur numerique non expressement 
approuvee par HP peut vous amener a ne plus etre autorise a utiliser ce projecteur 
numerique dans ces regions. 



Canada 

Cet appareil numerique de la Classe B est conforme au Reglement canadien 
ICES-003. 
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International 

A des fins d'identification reglementaires, un numero reglementaire est attribute a votre 
produit. Le numero reglementaire de votre produit est indique dans la declaration 
ci-apres. Ce numero est different du nom du produit et de la reference du produit. 

DECLARATION DE CONFORMITE 

Conformement a ISO/IEC Guide 22 et EN 45014 
Nom du fabricant : Hewlett Packard Company 

Adresse du fabricant : Hewlett Packard Company 

Digital Projection & Imaging 

1000 NE Circle Blvd. 

Corvallis, OR 97330-4239 

Declare que le produit : 

Nom du produit : Projecteur numerique 

Modele(s) : xp80 1 0 et xp8020 

Numero reglementaire : CRVSB-03CA et CRVSB-04CA 

Est conforme aux specifications de produit suivantes : 

Securite : IEC 60950:1999/ EN 60950:2000 

IEC 60825-1:1993 +A1 / EN 60825-1:1994 +A11 voyants de classe 1 

GB4943-1995 

Compatib. electromagnet. : EN 55022: 1998 classe B [1] 
CISPR 24: 1997 / EN 55024: 1998 
IEC 61000-3-2:1995 / EN 61000-3-2:2000 
IEC 61000-3-3:1994 /EN 61000-3-3: 1995+AE2001 
GB9254-1998 

Titre FCC 47 CFR, alinea 15 classe B/ANSI C63.4:1992 
AS/NZS CISPR 22:2002 
Informations complementaires : 

Ce produit est conforme aux exigences des directives suivantes et porte en consequence la marque CE : 

-Directive relative aux basses tensions : 73/23/EEC 

-Directive relative a la compatibilite electromagnetique : 89/336/EEC 

[1] Ce produit a ete teste dans une configuration type avec des peripheriques Hewlett Packard prevus pour 
PC. 

Cet appareil respecte l'alinea 15 de la reglementation FCC. Son utilisation est soumise aux deux conditions 
suivantes : (1) ce materiel ne doit pas generer d'interferences nuisibles ; (2) ce materiel doit accepter toute 
reception d'interference, y compris les interferences pouvant generer un fonctionnement indesirable. 
Corvallis, Oregon, 1" mars 2004 




Steve Brown, Directeur General 
Contact en Europe, pour les questions relatives aux informations reglementaires uniquement : Hewlett Packard 
GmbH, HQ-TRE, Herrenberger StraBe 140, 71034 Boeblingen, Allemagne. (Fax :+49-7031-143143). 
Contact aux Etats-Unis : Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations Manager, 3000 Hanover Street, 
Palo Alto, CA 94304, U.S.A. Tel. : (650) 857-1501. 
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